1..Wyprawa na zakupy"- stuchanie opowiadania Magdaleny Ledwon.
Dzieci stuchaja opowiadania czytanego przez e 5 fﬂ 7‘
rodzica. o
W trakcie czytania fragmentu o zabawie w
wymienianie sie pieniedzmi, mozna
zaprezentowa¢ prawdziwe pieniadze lub ich
odpowiedniki.

Wyprawa na zakupy
Ania dostata niedawno zaproszenie do swojej kuzynki Zuzi na urodziny. Nie byle
jakie, az siédme! Zuzia jest o rok starsza od Ani i we wrzesniu pdjdzie do szkoty.
Ale na razie chodzi jeszcze do przedszkola z Anig, tyle, ze do starszej grupy.
Dziewczynki mieszkaja niedaleko siebie, wiec popotudniami czesto sie odwiedzaja.
Zuzia obchodzi w sobote swoje urodziny, wiec zaprosita Anie na mate przyjecie.
Oczywiscie dziewczynka nie moze przegapi¢ tego wspaniatego wydarzenia.
Przygotowata juz strdj, buciki oraz samodzielnie wykonana laurke z zyczeniami.
Brakuje tylko prezentu. - Tato, zawieziesz mnie do sklepu - Ania zwrdcita sie do
tatusia, ktory wiasnie czytat gazete w fotelu. - A w jakim celu? - Popatrzyt na corke
znad okularéw, ktére podczas czytania zsunety mu sie na czubek nosa. - Bo wiesz,
urodziny... - zaczeta niesmiato dziewczynka, ale nie musiata konczy¢ zdania, bo tato
od razu domyslit sie o co chodzi. Pietnascie minut pézniej siedzieli w samochodzie
i zmierzali w kierunku sklepu. - To co kupujemy? - zagait tata, ktéry - chociaz byt
najwspanialszym tatusiem na Swiecie, zupetie nie miat pojecia, jakimi zabawkami
bawiq sie mate dziewczynki. Céreczka natomiast wiedziata od razu, ze kupi Zuzi
najpiekniejsza, najcudowniejsza i najbardziej niesamowita lalke Barbare, do ktérej
wzdychaja z Zuzq od dawna. Niestety ani mamusia Zuzy, ani mamusia Ani hie
rozumieja tej mitosci. Powiedzialty, ze nie kupiq tych lalek, bo sq po prostu bardzo
drogie. - Lalke, taka o jakiej marzyta Zuzia od baaaardzo dawna - powiedziata Ania,
ktadac szczegdlny nacisk na gtoske .a" w wyrazie ,bardzo”, zeby tatu$ mégt sobie
wyobrazié, jaki to szmat czasu wzdychaja do Barbary. I tak jak sie spodziewata,
pokiwat gtowq_ ze zrozumieniem. Nie protestowat tez specjalnie, kiedy stali przed
regatem i Ania pokazata mu cene lalki. Cate szczescie, tatus doskonale rozumiat, ze
prezent na siddme urodziny to nie moze by¢ byle co i pozwolit cérce kupi¢ Barbare
dla Zuzanny. Niestety cata zyczliwo$¢ do pomystu Ani znikneta, gdy dziewczynka
wlozyta do koszyka dwa pudetka. - A co to ma znaczyé? - zapytat zdziwiony tatus.
- Co? - zapytata z niewinng mina Ania, ale doskonale wiedziata, o co chodzi. -
Barbara numer dwa - tatu$ wskazat na koszyk. - Czy kto$ jeszcze ma urodziny, a



ja o tym nie wiem? - Nie - odparfa coreczka. - Ale wiesz tato, ze ja tez marze o
Barbarze tak samo mocho jak Zuzia. I bede bardzo nieszczesliwa, jesli jej nie
dostane. I Ania zrobita mine, ktéra sugerowa¢ miata tatusiowi, jak bardzo smutne
jest to dla niej doswiadczenie. Niestety tata tylko sie skrzywit z niedowierzaniem.
Ania sprobowata go przekona¢ w inny sposéb. Wy jeta wiec z kieszeni trzy rozowe,
papierowe pienigdze, ktére przed wyjazdem wyjeta ukradkiem ze skarbonki. I
powiedziata: - To sama ja kupie, popatrz mam pieniazki! Tata uémiechnat sie pod
nosem i pogtadzit Anie po gtéwce. - Cérciu, to wystarczy tylko na potowe tej lalki.
Musiatabys$ kupié tylko nogi albo tylko brzuch z gtowa, Czy chciatabys$ takq lalke? -
zapytat. Ania pokrecita przeczaco gtowa, Wszystkie czesci Barbary sq $wietne. Bez
ndég nie mogtaby cieszy¢ sie bucikami, ktére sq w zestawie, a bez reszty ciata hie
mogtaby jej czesal, ani przebieraé. Bez sensu bytaby taka zabawa. Po powrocie do
domu tata wytumaczyt cérce, ze kazdy pracujacy cztowiek otrzymuje
wynagrodzenie za to, co robi w pracy. Tych pieniedzy jest okreslona ilo$é, a jak sie
skoncza, to nie dostaje sie ich wiecej. Bez pieniedzy nie da sie nic kupié, nawet
jedzenia, wiec dorosli musza rozdzielaé pieniadze tak, zeby wystarczyly na caty
miesiac - do nastepnej wypfaty. Dlatego trzeba czasem pomysleé, czy warto
kupowaé drogie rzeczy, skoro mozna mieé¢ podobne, a zaptaci¢ za nie mniej. Albo
czy faktycznie to, co chce kupié, jest bardzo potrzebne. Ania, lezac w f6zku,
mys$lata o tym, co powiedziat jej tatus. I zrobito sie jej przykro. Chciata mieé
Barbare tylko dlatego, ze ma piekne sukienki i buciki. I w sumie dlatego, ze widziaty
z Zuziq takq lalke w reklamie. Ale lalka zupetnie nie byta potrzebna, bo w koncu
Ania miata wiele innych lalek, ktérymi prawie w ogdle sie nie bawita. Na sobotnie
urodziny do Zuzi zabrata kupionag przez siebie Barbare, ale takze dwie inne lalki -
Kasie i Cecylke. Razem z kuzynka bawity sie lalkami cate popotudnie i nawet nie
zauwazyly, kiedy trzeba bylo sie rozstac. - Przyjdz do mnie jutro - prosita Zuzia. -
I wez ze sobq Kasie i Cecylke. Bez nich zabawa nie bedzie taka sama. Ania
uSmiechneta sie i pomyslata, ze bardzo dobrze zrobita, ze nie kupita drugiej
Barbary. Lalki, tak jak ludzie, powinny by¢ rézne. Gdyby byty takie same, to bytoby
nudno.

Cel:

- uwazne stuchanie utworu literackiego

2.,Po co w sklepie sq pieniqdze?” - zabawa matematyczna.

Uktadamy na dywanie zabawkowe monety i banknoty (moga to byé zalaminowane
kserokopie prawdziwych pieniedzy). Dzieci przygladaja sie im i odczytuja, jakq
maja warto$¢. Nastepnie prezentujmy réwniez produkty opatrzone kartkami z
cenami, ale podanymi w nietypowy sposéb: na kartce zaznaczone sa
monety/banknoty, ktdore nalezy zaptaci¢, aby otrzymaé dany przedmiot.



Dzieci uktadaja odpowiednie banknoty i monety wedtug tych wzordw.

Srodki dydaktyczne: zastepniki monet i banknotéw, produkty i kartki z cenami
zapisanymi w formie zestawéw monet i banknotéw.

Cel: dziecko

- manipuluje monetami i banknotami

- rozumie, czym jest wartos$é nabywcza pieniadza

3..Zabawa w sklep” - zabawa tematyczna.

Przygotowujemy sklep - ustawiamy lade ze stolika, na nim kase fiskalna, wyktadamy
na potki rézne opakowania po produktach spozywczych i inne zabawkowe artykuty.
Wyznaczamy kasjerke/kasjera. Klienci wchodzq do sklepu, wktadaja do koszykéw
potrzebne im produkty i podchodza do kasy. Osoba przy kasie nalicza kwote do
zaptaty, a klienci ptaca za zakupy i pakuja je do toreb. Wazne jest, zeby dzieci
stosowaly zwroty grzeczno$ciowe w czasie robienia zakupow.

Srodki dydaktyczne: zastepniki monet i banknotéw (zabawki lub papierowe kopie),
pudetka po réznego typu produktach spozywczych, stolik, zabawkowa kasa fiskalna,
koszyki sklepowe, siatki na zakupy

Cel: dziecko

- stosuje zwroty grzecznos$ciowe

- bierze udziat w zabawie tematycznej

- potrafi nazwaé rézne rodzaje sklepow i wie, co mozna w nich kupic¢

4.Co kupitem/kupitam? - zabawa grafomotoryczna.

Dzieci przygladajq sie przedmiotom przedstawionym na ilustracji i je nazywaja.
Za pomocg otéwka starajq sie narysowaé po $ladzie ich kontury, a nastepnie facza
przedmiot z jego cieniem.

Srodki dydaktyczne: KP4 s. 17, otéwek

Cel: dziecko

- prowadzi ofdwkiem kreske w ograniczonym obszarze

Udanej zabawy!
Wychowawczynie @



