I. Jakie to zwierze? - zabawa rozwijajgcg spostrzegawczos¢.

Rodzic rozktada na dywanie fotografie r6znych zwierzat z wiejskiego gospodarstwa i zakrywa je
biatg kartkg w taki sposéb, aby dzieci widziaty tylko nogi tych zwierzat. Dzieci probujg odgadnagé,
ktore zwierze ma takie konczyny.

Il. Dyktando rysunkowe - zabawa grafomotoryczna rozwijajgca orientacje na kartce.

Dzieci otrzymujg kartki A4 oraz flamaster. Rodzic prosi, aby wskazaty gore strony, a nastepnie
jej dot. Prosi, aby pokazaty prawy bok strony, a nastepnie lewy. Na zakoiczenie zacheca, zeby
dzieci poprowadzity wskazujacy palec po prawej krawedzi kartki od gory do dotu. Nastepnie
ttumaczy, ze ich zadaniem bedzie narysowanie zwierzgt w odpowiednim miejscu na kartce.
Zwierzeta muszg by¢ narysowane dosé szybko, wiec rodzic za kazdym razem bedzie odliczat
od 15 do 0. Na podstawie swojego (wczesniej przygotowanego) arkusza opisuje potozenie
zwierzat, np. Na dole kartki na srodku znajduje sie krowa. Obok, z prawej strony nalezy
narysowac swinke. W prawym gornym rogu jest kura, a w lewym gornym rogu koza.

Po zakonczeniu pracy dzieci moga obejrze¢ rysunek rodzica i poréwnac go ze swoim.
Weryfikujg tym samym poprawnos$¢ wykonania zadania.

lll. Bezpiecznie na wsi - praca plastyczna, tworzenie plakatu.

Dzieci przypominajg sobie, co moze stanowi¢ zagrozenie na wsi i rysujg na swoim plakacie
rysunki ostrzegajgce przed zagrozeniami.



