
I.Jakietozwierzę?-zabawarozwijającąspostrzegawczość.

Rodzicrozkładanadywaniefotografieróżnychzwierzątzwiejskiegogospodarstwaizakrywaje

białąkartkąwtakisposób,abydzieciwidziałytylkonogitychzwierząt.Dziecipróbująodgadnąć,

którezwierzęmatakiekończyny.

II.Dyktandorysunkowe-zabawagrafomotorycznarozwijającaorientacjęnakartce.

DzieciotrzymująkartkiA4orazflamaster.Rodzicprosi,abywskazałygóręstrony,anastępnie

jejdół.Prosi,abypokazałyprawybokstrony,anastępnielewy.Nazakończeniezachęca,żeby

dziecipoprowadziływskazującypalecpoprawejkrawędzikartkiodgórydodołu.Następnie

tłumaczy,żeichzadaniembędzienarysowaniezwierzątwodpowiednimmiejscunakartce.

Zwierzętamusząbyćnarysowanedośćszybko,więcrodziczakażdymrazembędzieodliczał

od15do0.Napodstawieswojego(wcześniejprzygotowanego)arkuszaopisujepołożenie

zwierząt,np.Nadolekartkinaśrodkuznajdujesiękrowa.Obok,zprawejstronynależy

narysowaćświnkę.Wprawymgórnymrogujestkura,awlewymgórnymrogukoza.

Pozakończeniupracydziecimogąobejrzećrysunekrodzicaiporównaćgozeswoim.

Weryfikujątymsamympoprawnośćwykonaniazadania.

III.Bezpiecznienawsi-pracaplastyczna,tworzenieplakatu.

Dzieciprzypominająsobie,comożestanowićzagrożenienawsiirysująnaswoimplakacie

rysunkiostrzegająceprzedzagrożeniami.


