Propozycje zaje¢ z podstawy programowe;j
Jagddki 31.03.2021
1. Rozwijanie percepcji wzrokowej, ¢wiczenia grafomotoryczne - karta pracy cz. 3 str. 44
2. Nauka piosenki Smingus dyngus - zabawa ruchowa przy muzyce

3. Wielkanocny bukiet, dekoracja stotu wielkanocnego-zabawa plastyczna.
Przygotowujemy kolorowe kartki, rolke po papierze toaletowym, klej, nozyczki, mazaki. Z
papierowej rolki dzieci odcinaja pasek o szerokosci ok3-4 cm. Zielong kartke sktadaja na
poét i odcinaja pasek na tyle dtugi, aby owinaé¢ nim rolke.Nacinaja zielona kartke od strony
zgiecia i przyklejaja dookota rolki. Z kolorowych kartek wycinaja kwiatki i przyklejaja na

zielonych paskach w dowolnych miejscach, tworzac kompozycje.

4. Jak oddzieli¢ z6ttko od biatka? Jak rozpoznaé¢, czy jajko jest swieze? - zabawa

badawcza. Rozwdj stownika czynnego i logicznego myslenia.

Prezentujemy dziecku tradycyjny sposdb oddzielania zéttka od biatka z wykorzystaniem
dwdch czesci jajka-skorupek. Nastepnie pokazujemy inny sposob, w jaki mozna to zrobi¢,
wystarcza dwa naczynia i plastikowa butelka. Do jednego z nich wbijamy cate jajko, a

nastepnie plastikowa buletka wytawiamy zéttko i wicyskamy je do innego naczynia.
Staramy sie aby dziecko samodzielnie wykonato zadanie.

Nastepnie przygotowujemy miske z wodg i dwa jajka. Jedno s$wieze a drugie kilka dni

wczesniej wyjete z lodowki i pozostawione w temperaturze pokojowe;.

Demonstrujemy,co dzieje sie z jajkiem wiozonym do wody. Swieze jajko lezy na dnie, a
jajko majace powyzej 10dni ptywa na powierzchni-takie jajko trzeba juz wyrzuci¢, nie
nadaje sie do spozycia. (Zadanie rozpoczynamy wyjeciem jajka, dokanczamy za kilka dni)
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5. Kodowanie i dekodowanie, praca w zeszycie grafomotorycznym str. 58



