Scenariusz zaje¢ grupa Sliweczki — 31.03.2021r

Do zajec prosze przygotowac:
figury geometryczne wyciete z kolorowych kartek, kredki, kartoniki z cyframi, tektura, mazaki, pionki do gry, kostki
do gry

1., Koszyczek z figur geometrycznych” — zabawa dydaktyczna.
Rodzic przygotowuje papierowe figury geometryczne (koto, tréjkat, kwadrat, prostokat), dziecko uktada z nich koszyczek
wielkanocny. Po wykonaniu zadania rodzic zadaje pytanie: lle wykorzystates kot (tréjkqtow, kwadratéw, prostokqtow).

2. ,Wielkanocny koszyczek” — zabawa dydaktyczna.

Rodzic pokazuje dziecku obrazek przedstawiajgcy wielkanocny koszyczek.
Zadaje dziecku pytanie, co to jest sSwieconka? Gdzie sie chodzi ze swieconkg, z kim powinno sie i$¢? Jakie rzeczy wktada
sie do koszyczka? Dlaczego?

Rodzic ttumaczy dziecku, co nalezy wktada¢ do koszyczka i dlaczego; jajka — nowe zycie, baranek — symbol Pana Jezusa,
owies — wiosna, wedlina — dostatek, chleb — zeby go nigdy nie zabrakfo, babka wielkanocna — radosc¢ ze spotkania przy
wielkanocnym stole.

Link do filmu Symbole Wielkanocne
https://www.youtube.com/watch?v=gBEDgci-5nU
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3. Karta pracy nr 3, strona 47 - rozwijanie percepcji wzrokowej, opowiadanie tresci obrazka. Dziecko uzupetnia obrazki
nalepkami, mowi jakie produkty mozna wtozy¢ do swieconki, nastepnie koloruje pola zgodnie z kodem.

4. ,Liczymy w parach” — zabawa matematyczna. Rodzic z dzieckiem bawi sie w parze, majg do dyspozycji komplet 10
liczmanow (np. patyczkow, klockéw, kredek) oraz kartoniki z zapisanymi liczbami od 1 do 8. Rodzic uktada zadanie np.
Mama kupita w sklepie 6 jabtek, a dziecko wykonuje je za pomocg liczmandw.



5.Praca w zeszycie grafomotorycznym strona 60. Dziecko rysuje obrazek w tunelu. Rysuje w ramkach tyle kresek, ile jest
figur kazdego rodzaju i w danym potozeni.

6. ,Wielkanocna $ciganka” — wykonanie gry i sciganki. Rodzic przygotowuje dla dziecka materiaty potrzebne do
stworzenia gry: karton lub tektura, mazaki, pionki, kostki do gry. Dziecko rysuje trase, umieszcza na niej symbole zwigzane
z Wielkanoca. Kazdy symbol na drodze to nagroda lub putapka — wedtug pomystu dziecka. Dziecko zdolne zamiast
jednego rzutu kostka, rzucajg nig dwa razy i sumuje wynik, ktéry wyznaczy liczbe ruchéw.

7. Wiosenna gimnastyka

»Zrob tyle ile styszysz” - zabawa ruchowa. Dziecko maszeruje z wysokim unoszeniem kolan, na znak rodzica zatrzymuje
sie i ma za zadanie stuchag, ile razy rodzic uderzy w dzwieczny przedmiot. Tyle samo razy musi wykonaé podane éwiczenie:
sktony, podskoki, przysiady, pajacyki itp.



